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PERSONAGEM - INQUISIDOR
I - Cause 3 de dano ao personagem de um 
oponente a não ser que ele descarte 1 carta da 
mão, ou 2 cartas se aquele personagem não tiver 
escudos.
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PERSONAGEM - TROOPER
Você não pode jogar habilidades Azuis neste 
personagem.

Antes de resolver este dado, se este personagem 
tiver uma melhoria nele, você pode remover 1 
escudo de um personagem.
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PERSONAGEM - INQUISIDOR
Depois de você ativar este personagem, vire um 
dado de um oponente para um símbolo mostrado 
em um dos dados de personagem deste personagem.

I - Vire outro de seus dados de personagem para 
qualquer lado e resolva-o aumentando seu valor em 
1, ou em 2 caso ele esteja mostrando o mesmo 
símbolo de um dado de um oponente.
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PERSONAGEM - JEDI - IRMÃO DA NOITE
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MESTRE CAÍDO
 taroN MalicoS
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VILÃO AZUL

Depois de você ativar este personagem, se não 
existirem dados mostrando escudo em jogo, você 
pode gastar 1 recurso para causar 2 de dano a um 
personagem. 

Ação Potente - Aponte até dois outros personagens 
Azuis para virar a mesma quantidade de dados de 
um oponente para qualquer lado.
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0E

5

A PAZ É UMA MENTIRA

EVENTO

Aponte um Sith ou Inquisidor para remover 
todos os escudos de todos os personagens.

Jogue somente se todos os seus personagens 
são Azuis.

VILÃO AZUL
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6

EVENTO

CANALIZAR A RAIVA

Vire um de seus dados para um lado mostrando 
vazio. Então, se um oponente possuir dois ou 
mais dados mostrando vazio, ganhe 1 recurso.

VILÃO AZUL
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1E

EVENTO

ÓDIO SEM FIM

Aponte um Sith ou Inquisidor para virar um 
dado de um oponente para um lado mostrando 
vazio. Então, cause dano a um personagem igual 
ao número de dados na reserva de dados 
daquele oponente que estejam mostrando vazio.

VILÃO AZUL



SWDRenewedHope.com: Fan Made Card
8

1E

EVENTO

REFUTAÇÃO PERVERSA

Escolha um dado de um oponente mostrando 
dano. Aquele oponente pode resolvê-lo de graça 
sem removê-lo da reserva dele. Você pode 
resolver aquele dado.

VILÃO AZUL
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OS INQUISIDORES 

CONSPIRAÇÃO
Inclua somente se cada personagem em seu 
time for um Inquisidor.
Ação - Exauste esta conspiração para virar um 
dado de personagem de um oponente para um 
lado mostrando vazio.

VILÃO AZUL
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suportE
Depois de você jogar este suporte, aponte 
qualquer número de personagens Azuis 
para colocar a mesma quantidade de dano 
neste suporte.
Ação - Mova 1 de dano deste suporte para 
um de seus personagens Azuis para 
rerrolar um dado.

LIÇÕES DOLOROSAS

VILÃO AZUL
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SABRE DE LUZ DE INQUISIDOR 

MELHORIA - ARMA
Depois deste dado rolar um vazio, se 
esta melhoria estiver em um Inquisidor, 
você pode exaustar esta melhoria para 
rerrolá-lo.
Ação - Descarte uma carta para rerrolar 
este dado. Qualquer jogador pode usar 
esta ação.

VILÃO AZUL



2A

3A

+4A
1 E

1D

1E

J

3E

SWDRenewedHope.com: Fan Made Card
12

LÂMINA DE GUERRA SITH 

 MELHORIA - ARMA 
Realocar. 
Antes de você resolver este dado, cause 
1 de dano ao personagem atribuído.

VILÃO AZUL
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SABRE DE LUZ DE TARON 

MELHORIA - ARMA
Enquanto esta melhoria estiver em Taron 
Malicos, suas cópias dela são consideradas 
não-únicas.
Depois de jogar esta melhoria, remova todos 
os escudos de um personagem. Se 3 ou mais 
escudos foram removidos dessa maneira, 
cause 1 de dano àquele personagem.

VILÃO AZUL
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PERSONAGEM - ESPIÃO
Detectar. 

Antes de um oponente descartar uma carta da mão 
dele, se ela não estiver detectada, você pode forçá-
lo a substituir aquela carta por uma das cartas 
detectadas dele, se possível. (A carta detectada será 
descartada)
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PERSONAGEM - TROOPER
Depois da fase de preparação, você pode olhar as 4 
cartas do topo do seu deck, revelar uma arma entre 
elas e adicioná-la a sua mão. 

Ação Potente - Role um dado de arma que esteja 
neste personagem em sua reserva de dados e 
resolva-o se possível. Do contrário, remova-o.
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LUTADOR FEROZ
 FN-2199

9

0B

1A

2A

3A
1 E

1E

J

VILÃO VERMELHO



SWDRenewedHope.com: Fan Made Card

0E

16

EVENTO

EXPONDO A DESLEALDADE

Olhe 2 cartas aleatórias da mão de um 
oponente. Então, se aquelas cartas não 
compartilharem uma cor, descarte uma delas.

VILÃO VERMELHO
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3E

17

EVENTO

ORDEM DE EXTERMÍNIO

Aponte um trooper Vermelho para causar 3 de 
dano indireto a um oponente. Então, aponte 
um líder Vermelho para ganhar 2 recursos.

VILÃO VERMELHO
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3E

EVENTO

DEMOLIR

Aponte um personagem Vermelho para 
descartar um suporte ou melhoria exaustados 
do jogo. Então, cause dano indireto ao seu 
controlador igual a metade de seu custo 
arredondado para baixo.

VILÃO VERMELHO
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suportE - VeÍcUlO
Ação - Se um oponente ativou um veículo 
durante o último turno dele nesta rodada, 
você pode descartar outra carta da sua mão 
para jogar este veículo de sua mão de graça. 
Depois do início da fase de manutenção, 
descarte este suporte de jogo a não ser que 
você descarte as 4 cartas do topo do seu 
deck.

Tie sTriker

VILÃO VERMELHO
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3E

BASTÃO DE DISTÚRBIOS 
DE FN-2199

MELHORIA - ARMA

VILÃO VERMELHO

Depois do personagem trooper atribuído 
sofrer dano, você pode exaustar esta 
melhoria para rolar este dado na sua reserva 
de dados e resolvê-lo, se possível. Do 
contrário, remova-o.
I - Cause 3 de dano a um personagem não-
único ou remova um dado de personagem ou 
de melhoria de um personagem único.
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PERSONAGEM - ESPIÃO - LÍDER
Detectar. 

Depois do campo de batalha ser reivindicado, 
você pode dar a este personagem escudos igual 
ao número de cartas detectadas na mão de um 
oponente.
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COBRANDO DÍVIDAS
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PERSONAGEM - ESPIÃO
Detectar. 

Depois de um oponente jogar uma carta detectada, 
você pode causar 1 dano a um personagem. 

Ação Potente - Remova este dado mostrando 
recurso para colocar ou remover até 2 recursos em 
uma carta que não seja de personagem.
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PERSONAGEM - CAÇADOR DE RECOMPENSAS - DROIDE

SWDRenewedHope.com: Fan Made Card11/13

ASSASSINO CIBERNÉTICO
 BiNg
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VILÃO AMARELO

Detectar.

Antes de você resolver este dado mostrando dano, 
você pode aumentar o seu valor em um para cada 
carta detectada na mão de um oponente.

Depois de ativar este personagem, se um oponente 
tiver duas ou mais cartas detectadas na mão dele, 
ganhe 1 ação.
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PERSONAGEM - DROIDE
Ação Potente - Cause 1 dano a outro Droide 
da Ninhada Haxion para resolver um dos 
dados de personagem deste personagem de 
graça.
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DROIDE DA NINHADA HAXION
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3E
ExtorQUIR CoopEraÇÃO 

REDUÇÃO - INtElIGÊNCIA
Quando você resolver este dado mostrando um 
recurso, coloque esses recursos nesta redução 
em vez de ganhá-los.
Ação - Remova um número de recursos igual ao 
valor de pontos do personagem atribuído desta 
redução e descarte-a para assumir o controle 
do personagem atribuído.

VILÃO AMARELO
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1E

ARMADILHA ESCONDIDA

                EVENTO
Descarte um carta detectada para causar dano 
indireto igual ao seu custo ao controlador 
daquela carta.

VILÃO AMARELO
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1E

EVENTO

RECOMPENSA EVITADA

Aponte um caçador de recompensa e descarte 
qualquer número de recompensas de um 
personagem de um oponente. Então, remova 
aquele número de dados de personagem ou de 
melhoria daquele personagem.

VILÃO AMARELO
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2E

28

EVENTO

NEGÓCIO PODRE

Force um oponente a olhar as duas cartas do 
topo do baralho dele, então ele revela uma 
delas. Você pode jogar uma daquelas duas 
cartas de graça. Então, seu oponente pode 
jogar a carta remanescente de graça.

VILÃO AMARELO
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PUNHAL KyuzO 

MELHORIA - ARMA
Se o personagem atribuído for Amarelo, 
você pode resolver este dado como se 
ele não tivesse um modificador

VILÃO AMARELO
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1E

DISCÓRDIA

EVENTO
Aponte dois personagens que compartilhem uma 
cor e cause 1 dano indefensável a cada um deles 
para escolher até 2 de seus dados. Então, vire cada 
um desses dados para lados mostrando símbolos 
diferentes um do outro.
Você deve passar o seu próximo turno nesta 
rodada.

VILÃO CINZA
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PERSONAGEM - JEDI
Você não pode jogar melhorias não Azuis neste 
personagem.

Antes de você resolver este dado, aumente o seu 
valor em 1 se você possuir um equipamento, 
arma e habilidade atribuídos a este personagem.

11/15

JEDI ESCONDIDO
 cal keStiS
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Nicole Tammert: Fan Made CardHERÓI AZUL
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PERSONAGEM - JEDI
Depois de você ativar este personagem, você 
pode revelar a carta do topo do seu deck. Se ela 
for Azul, você pode comprá-la. Do contrário, 
descarte-a.
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1E

EVENTO

LIÇÃO ADEQUADA

Vire um de seus dados de personagem Azul 
para qualquer lado. Então, você pode jogar um 
evento de movimento da sua mão ou da pilha 
de descarte.

HERÓI AZUL
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PROTEJA OS JOVENS

EVENTO
Remova um de seus dados de personagem 
Jedi para dar 3 escudos a um de seus 
personagens aprendiz.

HERÓI AZUL
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suportE 
Jogue somente se você apontar um Jedi.
Este suporte entra em jogo exaustado.
Ação - Exauste este suporte, descarte-o, e 
remova qualquer número de escudos de 
seus personagens para resolver essa 
mesma quantidade de seus dados Azuis 
em qualquer ordem.

BUSCA DA PERFEIÇÃO

HERÓI AZUL
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 bd-1

1E

MELHORIA - EQUIPAMENTO - DROIDE
Ação Potente - Aponte um Jedi para 
mover esta melhoria para ele.
I - Cure 2 de dano do personagem 
atribuído.

HERÓI AZUL
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 SABRE DE LUZ 
DE CAL KESTIS

MELHORIA - ARMA
Ação Potente - Se esta melhoria estiver 
em Cal Kestis, vire este dado para 
qualquer lado. Se este dado não estiver 
mostrando dano, você pode rolar uma 
cópia deste dado de fora do jogo para sua 
reserva de dados. Coloque aquele dado 
fora de jogo após resolvê-lo ou removê-lo.

HERÓI AZUL
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REPULSÃO DA FORÇA

MELHORIA - HABILIDADE
Somente personagem Jedi.
I - Vire os dados de personagem de 
cada outro personagem para lados 
mostrando vazio. Então, para cada dado 
virado, cause 1 de dano ao personagem 
correspondente.

HERÓI AZUL
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 SABRE DE LUZ
DE JARO TAPAL

MELHORIA - ARMA
Descarte esta melhoria de jogo se você 
controlar Sabre de Luz de Cal Kestis.
Enquanto esta melhoria estiver em Jaro 
Tapal, ela possui realocar.
Ação Potente - Descarte esta melhoria de 
jogo para jogar Sabre de Luz de Cal Kestis 
de sua mão no personagem atribuído de 
graça.

HERÓI AZUL
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PERSONAGEM - ESPIÃO
Detectar. 

Você pode incluir até 4 cartas diferentes de 
inteligência no seu deck, ignorando afiliação e cor. 

Ação Potente - Jogue uma carta Amarela da sua 
mão. Então, você pode apontar um líder para 
preparar uma carta que não seja de personagem.

SWDRenewedHope.com: Fan Made Card10/12
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PERSONAGEM - ESPIÃO
Detectar. 

Depois de um oponente escolher descartar 
uma carta detectada, você pode ganhar 1 
recurso. 

Ação - Derrote este personagem para 
exaustar um personagem ou suporte.

Claudia Gironi: Fan Made Card10/12

FÍSICO CONSCRITO
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HERÓI VERMELHO
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PERSONAGEM - ESPIÃO - LÍDER
Detectar. 

Cartas detectadas não podem ser jogadas por 
oponentes. 

Ação Potente - Descarte uma carta de sua mão 
para descartar uma carta detectada da mão de um 
oponente.
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AGENTE DA REBELIÃO
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HERÓI VERMELHO
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1E

mÉdicO!

               EVENTO
Emboscada.
Aponte qualquer número de personagens 
Vermelhos para curar essa mesma quantidade 
de dano de um personagem.

HERÓI VERMELHO
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1E

HERÓI VERMELHO

ESQUEMAS REBELDES

EVENTO
Ative um personagem com detectar que você 
controla. Então, em vez de ativar a habilidade 
detectar, revele a mão de um oponente e escolha 
uma carta dela. Aquela carta permanece revelada 
até o final da fase de ação. (A carta é considerada 
detectada.)
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1E

HERÓI VERMELHO

MISSÃO SECRETA

EVENTO
Compre cartas igual ao número de cartas 
detectadas na mão de um oponente. Então, se 
você comprou 1 ou mais cartas, coloque uma carta 
da sua mão com a face virada para baixo na zona 
fora de jogo. Pelo resto do jogo,você pode jogar 
aquela carta como se ela estivesse na sua mão.
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3E

 BLASTER DE CASSIAN 

MELHORIA - ARMA
Realocar.
Ação - Resolva este dado mostrando 
dano a distância, aumentando seu valor 
em 1. Se esta melhoria estiver em Cassian 
Andor, esse dano é indefensável.

HERÓI VERMELHO
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BLASTER DE JYN ERSO 

MELHORIA - ARMA
Somente personagem vermelho.
Depois de você jogar esta melhoria, 
escolha e faça 1, ou escolha 2 se esta 
melhoria estiver em Jyn Erso:
- Role este dado em sua reserva de dados.
- Resolva um de seus dados.
- Ative um personagem.

HERÓI VERMELHO
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MESTRE DO DISFARCE

MELHORIA - TÍTULO
Somente personagem Espião.
Depois de jogar esta melhoria, escolha 
um personagem em jogo.
O personagem atribuído recebe o subtipo 
do personagem escolhido.
I - Resolva um dado de personagem que 
compartilhe um subtipo com o personagem 
atribuído

HERÓI VERMELHO
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PERSONAGEM - ENGENHEIRO
Este personagem não pode receber dano corpo a 
corpo ou a distância oriundo de dados de veículo. 

Ação Potente - Descarte uma carta da sua mão 
para ou virar um dado de droide para qualquer 
lado, ou jogar um droide de qualquer pilha de 
descarte reduzindo seu custo em 1.
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MESTRE CIENTISTA DE DROIDES
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HERÓI AMARELO
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PERSONAGEM - ENGENHEIRO - PILOTO

SWDRenewedHope.com: Fan Made Card8/11

PILOTO RABUGENTO
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Pilotagem. 

Depois de você ativar este personagem, escolha 
um número. Revele a carta do topo do seu deck. 
Se o custo da carta revelada for o mesmo do 
número escolhido, vire até dois de seus dados 
para qualquer lado. Do contrário, force um 
oponente a remover um dos seus dados.
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PERSONAGEM - PARTIDÁRIO
Depois que a última carta da sua mão for 
descartada, descarte a carta do topo do seu 
baralho para causar 1 de dano indireto a um 
oponente.
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PARTIDÁRIO REBELDE
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PERSONAGEM - PARTIDÁRIO - TROOPER
Depois que este dado for rolado ou virado 
durante a fase de ação, se este personagem for 
elite, cause 1 de dano indireto a você.
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EXTREMISTA IMPLACÁVEL
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EVENTO

MUDANÇA DE PLANOS

Jogue somente se todos os seus personagens 
em jogo são Amarelos.
Resolva um de seus dados de suporte Amarelo 
como se ele estivesse mostrando um símbolo 
diferente.

HERÓI AMARELO



SWDRenewedHope.com: Fan Made Card
54
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COQUETEL EXPLOSIVO

               EVENTO
Resolva um de seus dados mostrando dano 
indireto para remover um dado.

HERÓI AMARELO
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EVENTO

hey hey!

Gaste qualquer número de recursos. Então, 
aponte um engenheiro para resolver um de 
seus dados de suporte, aumentando seu valor 
pelo número de recursos que você gastou.

HERÓI AMARELO
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EVENTO

EMBOSCADA IMPRUDENTE

Aponte um patife ou partidário para causar 
2 de dano indireto a você e remova um dado 
que não seja de personagem.

HERÓI AMARELO
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1E

PEÇAS SURRUPIADAS

               EVENTO
Aponte qualquer número de engenheiros 
para ganhar aquela quantidade de recursos. 
Revele sua mão.

HERÓI AMARELO
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Naomie Fontaine: Fan Made Card
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suportE - VeÍcUlO
Depois de você exaustar este suporte, você 
pode descartar uma carta de sua mão para 
comprar uma carta.
Ação Potente - Exauste este suporte para 
forçar um oponente a perder 1 recurso, ou 2 
recursos em vez disso se você possuir menos 
personagens em jogo do que aquele 
oponente.

 sTinger manTis

HERÓI AMARELO
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BLASTER dL-18  

MELHORIA - ARMA
Você pode resolver os lados de dano a 
distância deste dado como se eles 
fossem um modificador sem custo.

HERÓI AMARELO
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2E

LANÇADOR DE FOGUETES
RPS-6 DE SAW 

MELHORIA - ARMA
Este dado não pode modificar outros 
dados.
Ação Potente - Resolva este dado contra 
você mesmo, como se ele não estivesse 
mostrando um modificador. Então, cause 
dano indireto a um oponente igual ao 
número de personagens com dano que 
você possa apontar mais 1.

HERÓI AMARELO
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UniDADE

EVENTO
Aponte dois personagens que compartilhem 
uma cor para remover um dado. Então, ganhe 
1 recurso.

HERÓI CINZA
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OPERAÇÃO DE INTELIGÊNCIA

Inclua apenas se cada personagem em seu time 
for um espião.

CONSPIRAÇÃO - MISSÃO

Esta carta não fica preparada durante a fase de 
manutenção.
Ação - Exauste esta conspiração para jogar uma carta 
detectada.

NEUTRO CINZA
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PERSONAGEM - BRUXA

James Daly: Fan Made Card11/14

IRMÃ DA NOITE SOBREVIVENTE
 MerriN
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NEUTRO AZUL

Você pode incluir maldições Azuis de vilão no seu deck. 

Depois da preparação do jogo, adicione ao seu time um 
Zumbi das Irmãs da Noite (k 4) da zona fora de jogo. 

Ação Potente - Exauste um personagem de um 
oponente com uma maldição atribuída a ele. Então, 
role os dados de personagem e melhoria daquele 
personagem na reserva de dados dele.
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1E

EVENTO

AFINIDADE COM A FORÇA

Aponte qualquer número de personagens 
aprendiz, Sith ou Jedi para comprar essa 
mesma quantidade de cartas. Aponte um Jedi 
para ganhar um recurso. Aponte um Sith para 
causar 1 de dano a um personagem.

NEUTRO AZUL
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TREINOS DE FORMA

EVENTO
Escolha 2 eventos de movimento diferentes de 
fora de jogo, revele-os e embaralhe-os em seu 
deck.

NEUTRO AZUL
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1E

EVENTO - MOVIMENTO

VARREDURA SARLACC

Remova um de seus dados de personagem ou 
melhoria mostrando dano para causar dano igual a 
metade do valor dele arredondado para cima a 
dois personagens. Retorne esta carta para sua mão 
se o personagem do dado escolhido possuir uma 
melhoria entitulada Maestria Shii-Cho atribuida.

NEUTRO AZUL
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1E

EVENTO - MOVIMENTO

A VONTADE DA FORÇA

Resolva um de seus dados mostrando um escudo 
sem removê-lo da sua reserva de dados. Então, 
resolva aquele dado novamente. Aponte uma 
carta com a palavra "Maestria" em seu título para 
ganhar 1 recurso.

NEUTRO AZUL
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SUPORTE - MOVIMENTO
Depois de você resolver 2 ou mais dados 
Azuis em uma mesma ação, você pode 
colocar um recurso nesta carta.
Ação - Descarte este suporte para descartar 
uma redução ou melhoria de um oponente 
com um custo menor que ou igual ao 
número de recursos neste suporte.

SALTO PRESCIENTE

NEUTRO AZUL
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MAESTRIA SHII-CHO 

MELHORIA - HABILIDADE - FORMA
Somente personagem Azul.
Limite de 1 forma por personagem. Depois 
de você jogar esta melhoria, você pode gastar 
2 recursos para descartar uma arma de jogo.

I - Vire um dado mostrando dano para um 
lado que não mostre dano. Então, vire um 
dado para um lado mostrando dano corpo a 
corpo.
NEUTRO AZUL
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TREINAMENTO SHII-CHO

MELHORIA - HABILIDADE
Somente personagem Azul.
I - Vire um dado mostrando dano para 
um lado que não mostre dano. Você 
pode descartar esta melhoria para jogar 
uma carta entitulada Maestria Shii-Cho 
da sua mão ou da pilha de descarte no 
personagem atribuído de graça.

NEUTRO AZUL



SWDRenewedHope.com: Fan Made Card

2E

71

EVENTO

OPERAÇÃO PLANEJADA

Aponte um personagem Vermelho para curar 2 de 
dano de um personagem. Aponte 2 personagens 
Vermelhos para virar um dado para qualquer lado. 
Aponte 3 personagens Vermelhos para resolver 
um dado, aumentando seu valor em 1.

NEUTRO VERMELHO
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SUPORTE - LOCAL
Depois de você resolver um dado vermelho, 
você pode colocar 1 recurso neste suporte.
Ação - Se este suporte possuir 11 ou mais 
recursos nele, descarte-o e gaste 2 recursos 
para adicionar ao seu time um personagem 
trooper não-único de fora de jogo que 
corresponda à afiliação de seu time.

INSTALAÇÃO DE CLONAGEM 
DE KAMINO

NEUTRO VERMELHO
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suportE 
Depois de um oponente realizar uma ação, 
se você reinvindicou o campo de batalha 
nesta rodada, você pode colocar esse 
suporte fora de jogo para ganhar 1 ação 
que você pode realizar, mesmo se você 
fosse forçado a passar.

VANTAGEM TÁTICA

NEUTRO VERMELHO



2C

2C

3C

4C

2F

J
SWDRenewedHope.com: Fan Made Card

74

2E

BOMBAS DE PRÓTONS

MELHORIA - MOD
Modifica veículo suporte.
Depois de resolver esse dado, coloque 
1 de dano nesta melhoria.

Descarte esta melhoria do jogo se ela 
possuir 2 ou mais de dano.

NEUTRO VERMELHO
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ASTROMECÂNICO R3

Modifica veículo suporte.
Ação - Exauste esta melhoria e gaste 1 recurso 
para adicionar ou remover um marcador do 
suporte atribuído ou de uma das melhorias do 
suporte atribuído. (Marcadores de dano são 
sempre adicionados/removidos em 
incrementos de 1 de dano)

MELHORIA - MOD - DROIDE

NEUTRO VERMELHO
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1E
QUEIMADO 

REDUÇÃO - INtElIGÊNCIA
Antes dessa redução entrar em jogo, qualquer 
jogador pode gastar 2 recursos para descartá-la. 
Descarte todos os títulos atribuídos ao 
personagem atribuído.

AMARELONEUTRO
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1E
SEGUIDO

REDUÇÃO - INtElIGÊNCIA
Depois do personagem atribuído ser ativado, 
force o seu controlador a escolher um dos dados 
de personagem do personagem atribuído. Então, 
você pode apontar um personagem exaustado 
ou descartar esta redução para virar aquele dado 
para qualquer lado.

AMARELONEUTRO
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2E

EVENTO

EXIGIR TRIBUTO

Aponte um patife para descartar uma carta 
aleatória da mão de um oponente para cada 
cor entre os personagens que ele controla.

NEUTRO AMARELO
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EVENTO

LEALDADES EM DECLÍNIO

Cause 1 de dano a um personagem Azul. Cause 
1 de dano a um personagem Vermelho. Cause 1 
de dano a um personagem Amarelo.

NEUTRO AMARELO
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ADVERTIDO

EVENTO - INTElIGÊNCIA
Remova um dado mostrando um valor menor 
que o custo de uma carta detectada na mão de 
um oponente.

NEUTRO AMARELO
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EVENTO - INTELIGÊNCIA

VENDENDO INFORMAÇÕES

Escolha uma carta detectada na mão de um 
oponente e ganhe 1 recurso, ou 2 recursos em 
vez disso se o custo da carta escolhida for 3 ou 
mais. A carta escolhida se torna não detectada.

NEUTRO AMARELO
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1E

DE LIXO A TESOURO

EVENTO
Jogue uma melhoria arma ou suporte veículo da 
pilha de descarte de um oponente, reduzindo 
seu custo em 1 para cada personagem Amarelo 
ou catador que você possa apontar.

NEUTRO AMARELO
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CAMPANHA EXTREMISTA 

CONSPIRAÇÃO - MISSÃO
Você só pode incluir personagens Amarelos em seu time.
Durante a preparação, você perde a rolagem inicial de 
personagens.
Depois da preparação, embaralhe 2 cópias trazidas de fora 
de jogo das cartas Incapacitar (M 137), Rebelde (L 112), e 
Ato de Crueldade (R 38) em seu baralho.

NEUTRO AMARELO
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suportE
Você pode resolver seus dados Amarelos 
mostrando recurso ou interferir como dano 
corpo a corpo contra este suporte, colocando 
dano nesta carta igual ao dano causado.
Ação - Descarte este suporte para causar 
dano indireto a um oponente igual a 
quantidade de dano neste suporte.

ESTOQUE INCENDIÁRIO

NEUTRO AMARELO
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1E

suportE
Antes que uma carta de um oponente 
fosse resolvida após ser jogada, você pode 
descartar este suporte de jogo para 
descartar aquela carta em vez disso. 
Então, aquele oponente pode jogar uma 
carta da mão dele de graça.

 TERMINAL INVADIDO

NEUTRO AMARELO
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VIBROESPADA 

MELHORIA - ARMA
Realocar.
Reduza o custo desta melhoria em 1 se 
você jogá-la em um personagem Amarelo.
Antes de você resolver este dado, 
aumente seu valor em 1 se o personagem 
atribuído for único e aumente seu valor 
em 1 se o personagem atribuído for elite.
NEUTRO AMARELO
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1E
PARAFUSO DE RESTRIÇÃO

REDUÇÃO - MOD

Os dados do personagem ou do suporte 
atribuído não podem ser virados.

Modifica personagem droide ou suporte do 
oponente.

NEUTRO CINZA
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EVENTO

DISTRAÇÃO SORRATEIRA

Escolha uma carta detectada para trocá-la com 
a carta do topo do baralho de seu controlador. 
(A carta do topo do baralho herda o efeito de 
detectar quando substituida e passa a ser 
considerada detectada.)

NEUTRO CINZA



1B

2B
1 E

+2B

1D

1E

J

4E

SWDRenewedHope.com: Fan Made Card
89

ATIRADOR DE PROJÉTEIS
PIRATA

 MELHORIA - ARMA 
Realocar.
Esta melhoria não pode ser descartada de 
jogo.
Antes de jogar esta melhoria, escolha 
uma cor. Reduza o custo desta melhoria 
pelo número de personagens que você 
possa apontar da cor escolhida.
NEUTRO CINZA
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DATAPAD ROUBADO

MELHORIA - EQUIPAMENTO
Somente personagem patife ou espião.
Antes que um de seus dados fosse removido 
por um oponente, descarte esta melhoria 
para que aquele dado não seja removido.

NEUTRO CINZA
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