3 + NONA IRMA ¢
A}

2 N EMPAIEA BRUTAL \1 2:

i A -y — \

PERSONAGEM - INQUISIDOR
® - Cause 3 de dano ao personagem de um
oponente a ndo ser que ele descarte 1 carta da

mao, ou 2 cartas se aquele personagem n3o tiver
escudos.

|
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PERSONAGEM - TRODPER
Vocé ndo pode jogar habilidades Azuis neste
personagem.
Antes de resolver este dado, se este personagem
tiver uma melhoria nele, vocé pode remover 1
escudo de um personagem.
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+ SEGLNDA IRMA
DUELISTA PERITA

Depois de vocé ativar este personagem, vire um

dado de um oponente para um simbolo mostrado
em um dos dados de personagem deste personagem.
® - Vire outro de seus dados de personagem para
qualquer lado e resolva-o aumentando seu valor em

1, ou em 2 caso ele esteja mostrando o mesmo
simbolo de um dado de um oponente.
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+ TARON MALICOS
MESTRE CAIDD

PERSONAGEM - JEDI - IRMAD DA NOITE

Depois de vocé ativar este personagem, se ndo
existirem dados mostrando escudo em jogo, vocé
pode gastar 1 recurso para causar 2 de dano a um
personagem.

Acdo Potente - Aponte até dois outros personagens
Azuis para virar a mesma quantidade de dados de
um oponente para qualquer lado.
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/ EVENTD \
JOgUe somente se todos 0s seus personagens

sdo Azuis.

Aponte um Sith ou Inquisidor para remover
todos os escudos de todos os personagens.

VILAO AZUL




EVENTO

Vire um de seus dados para um lado mostrando
vazio. Entdo, se um oponente possuir dois ou
mais dados mostrando vazio, ganhe 1 recurso.

VILAO AZUL




EVENTO
Aponte um Sith ou Inquisidor para virar um
dado de um oponente para um lado mostrando
vazio. Entdo, cause dano a um personagem igual
ao nuimero de dados na reserva de dados
daquele oponente que estejam mostrando vazio.
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EVENTD

Escolha um dado de um oponente mostrando
dano. Aquele oponente pode resolvé-lo de graca
sem remové-lo da reserva dele. Vocé pode
resolver aquele dado.

ViLAO AZUL | SY/DRe e.cor
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Inclua somente se cada personagem em seu
time for um Inquisidor.
Agdo - Exauste esta conspiracdo para virar um

dado de personagem de um oponente para um
lado mostrando vazio.
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SUPORTE

Depois de vocé jogar este suporte, aponte
qualquer numero de personagens Azuis
para colocar a mesma quantidade de dano
neste suporte.
Agdo - Mova 1 de dano deste suporte para
um de seus personagens Azuis para

¥ rerrolar um dado.
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VILAO






MELHORIA - ARMA

Enquanto esta melhoria estiver em Taron
Malicos, suas cépias dela sdo consideradas
nao-unicas.

Depois de jogar esta melhoria, remova todos
os escudos de um personagem. Se 3 ou mais
escudos foram removidos dessa maneira,
cause 1 de dano aquele personagem.
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PERSONAGEM - ESPIAD

Detectar.

Antes de um oponente descartar uma carta da mdo
dele, se ela ndo estiver detectada, vocé pode forga-
lo a substituir aquela carta por uma das cartas
detectadas dele, se possivel. (A carta detectada serd
descartada)

(verneir) 14
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PERSONAGEM - TROOPER

Depois da fase de preparagdo, vocé pode olhar as 4
cartas do topo do seu deck, revelar uma arma entre
elas e adiciona-la a sua mdo.

m Agdo Potente - Role um dado de arma que esteja
- neste personagem em sua reserva de dados e

resolva-o se possivel. Do contrario, remova-o.

10/13 () : =




Olhe 2 cartas aleatdrias da méo de um
oponente. Entdo, se aquelas cartas nao
compartilharem uma cor, descarte uma delas.

vicao VTS




/ EVENTO
A

ponte um trooper Vermelho para causar 3 de
dano indireto a um oponente. Entdo, aponte
um lider Vermelho para ganhar 2 recursos.

VILAO VERMELHO




EVENTD

Aponte um personagem Vermelho para
descartar um suporte ou melhoria exaustados
do jogo. Entdo, cause dano indireto ao seu
controlador igual a metade de seu custo
arredondado para baixo.

(vermELHO] SWDRenewedHope.com: Fan Mad




TIE STRIKER

SUPORTE - VEICULD

Agédo - Se um oponente ativou um veiculo
durante o ultimo turno dele nesta rodada,
vocé pode descartar outra carta da sua mao
para jogar este veiculo de sua méo de graga.
Depois do inicio da fase de manutencdo,
descarte este suporte de jogo a ndo ser que
vocé descarte as 4 cartas do topo do seu

deck. ia
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MELHORIA - ARMA

Depois do personagem trooper atribuido
sofrer dano, vocé pode exaustar esta
melhoria para rolar este dado na sua reserva
de dados e resolvé-lo, se possivel. Do
contrério, remova-o.

® - Cause 3 de dano a um personagem nao-
Unico ou remova um dado de personagem ou

- de melhoria de um personagem unico. 20
[vermELHO] S0k Hope y




+ BALATIK
COBRANDD DIVIDAS

PERSONAGEM - ESPIAD - LIDER

Detectar.

Depois do campo de batalha ser reivindicado,
vocé pode dar a este personagem escudos igual
ao numero de cartas detectadas na méo de um
oponente.

VILAO AMARELO | SWDRe
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+ BAZINE NETAL
INFRMANTE DA PRIMEIRA DRDEM

A

PERSONAGEM - ESPIAD

Detectar.

Depois de um oponente jogar uma carta detectada,
vocé pode causar 1 dano a um personagem.

Acdo Potente - Remova este dado mostrando
recurso para colocar ou remover até 2 recursos em
uma carta que ndo seja de personagem.

L
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PERSONAGEM - CACADOR DE RECOMPENSAS - DROIDE

Detectar.

Antes de vocé resolver este dado mostrando dano,
vocé pode aumentar o seu valor em um para cada
carta detectada na mdo de um oponente.

Depois de ativar este personagem, se um oponente
tiver duas ou mais cartas detectadas na mdo dele,
ganhe 1 agdo.

=



PERSONAGEM - DROIDE
Agdo Potente - Cause 1 dano a outro Droide
da Ninhada Haxion para resolver um dos
dados de personagem deste personagem de
graca.

12/15 24



Quando vocé resolver este dado mostrando um
recurso, cologque esses recursos nesta reducdo
em vez de ganha-los.

Agdo - Remova um numero de recursos igual ao
valor de pontos do personagem atribuido desta
reducdo e descarte-a para assumir o controle
do personagem atribuido.
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ARMADILHA ESCONDIDA /
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EVENTD

Descarte um carta detectada para causar dano
indireto igual ao seu custo ao controlador
daquela carta.

26

ViLAO SWDR ©.cor



EVENTO

Aponte um cagador de recompensa e descarte
qualquer nimero de recompensas de um
personagem de um oponente. Entdo, remova
aquele numero de dados de personagem ou de
melhoria daquele personagem.
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EVENTO

Force um oponente a olhar as duas cartas do
topo do baralho dele, entdo ele revela uma
delas. Vocé pode jogar uma daquelas duas
cartas de graca. Entdo, seu oponente pode
jogar a carta remanescente de graga.

VILAO AMARELO | S\WDR
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PUNHAL KYUZO

MELHORIA - ARMA

Se o personagem atribufdo for Amarelo,
vocé pode resolver este dado como se

ViLAO




Xedododedodent
PIXTE

/ EVENTD
Aponte dois personagens que compartilhem uma

cor e cause 1 dano indefensavel a cada um deles
para escolher até 2 de seus dados. Entdo, vire cada
um desses dados para lados mostrando simbolos
diferentes um do outro.

Vocé deve passar o seu préximo turno nesta
rodada.

ViLAO CINZA | SDRe r
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+ CAL KESTIS
JEDI ESCONDIDD

PERSONAGEM - JEDI
Vocé ndo pode jogar melhorias ndo Azuis neste
personagem.

Antes de vocé resolver este dado, aumente o seu
valor em 1 se vocé possuir um equipamento,
arma e habilidade atribuidos a este personagem.

31
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+ ZAIFO-VIAS
VIDENTE DE GUERRA

PERSONAGEM - JEDI
Depois de vocé ativar este personagem, vocé
pode revelar a carta do topo do seu deck. Se ela
for Azul, vocé pode compré-la. Do contrério,
descarte-a.

32
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EVENTO

Vire um de seus dados de personagem Azul
para qualquer lado. Entdo, vocé pode jogar um
evento de movimento da sua mao ou da pilha
de descarte.




/ EVENTD
Remova um de seus dados de personagem

Jedi para dar 3 escudos a um de seus
personagens aprendiz.

34
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SUPORTE
Jogue somente se vocé apontar um Jedi.
Este suporte entra em jogo exaustado.
Agdo - Exauste este suporte, descarte-o, e
remova qualquer nimero de escudos de

seus personagens para resolver essa
mesma quantidade de seus dados Azuis

werol | [ azu |




MELHDRIA EI]UIPAMENTI] DROIDE

Acdo Potente - Aponte um Jedi para
mover esta melhoria para ele.

® - Cure 2 de dano do personagem
atribufdo.




MELHORIA - ARM

Acdo Potente - Se esta melhoria estiver
em Cal Kestis, vire este dado para
qualquer lado. Se este dado ndo estiver
mostrando dano, vocé pode rolar uma

copia deste dado de fora do jogo para sua
reserva de dados. Coloque aquele dado
fora de jogo apds resolvé-lo ou remové-lo.

werol | [ azu | swoge ope.com: Fan M 3%



MELHORIA - HABILIDADE

Somente personagem Jedi.

® - Vire os dados de personagem de
cada outro personagem para lados
mostrando vazio. Entdo, para cada dado
virado, cause 1 de dano ao personagem
correspondente.

u HEROI | [ AzuL
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MELHORIA - ARMA

Descarte esta melhoria de jogo se vocé
controlar Sabre de Luz de Cal Kestis.
Enquanto esta melhoria estiver em Jaro
Tapal, ela possui realocar.

Agdo Potente - Descarte esta melhoria de
jogo para jogar Sabre de Luz de Cal Kestis
de sua m&o no personagem atribuido de
graca.

werol | [ azu | swoge




+ CASSIAN ANDOR
AGENTE EFICIENTE

PERSONAGEM - ESPIAD

Detectar.
Vocé pode incluir até 4 cartas diferentes de
inteligéncia no seu deck, ignorando afiliagdo e cor.

Acdo Potente - Jogue uma carta Amarela da sua
mao. Entdo, vocé pode apontar um lider para
preparar uma carta que ndo seja de personagem.

0/12 | o (e i




+ GALEN ERSO
FISICO CONSCRITD

PERSONAGEM - ESPIAD

Detectar.

Depois de um oponente escolher descartar
uma carta detectada, vocé pode ganhar 1
recurso.

Agdo - Derrote este personagem para
exaustar um personagem ou suporte.

HEROI | (VERMELHO
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PERSONAGEM - ESPIAD - LIDER

Detectar.

Cartas detectadas ndo podem ser jogadas por
oponentes.

Acdo Potente - Descarte uma carta de sua mdo
para descartar uma carta detectada da mado de um
oponente.

1518 | o | e 4
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/ EVENTD
Emboscada.

Aponte qualquer nimero de personagens
Vermelhos para curar essa mesma quantidade
de dano de um personagem.

[
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EVENTD

Ative um personagem com detectar que vocé
controla. Entdo, em vez de ativar a habilidade
detectar, revele a médo de um oponente e escolha
uma carta dela. Aquela carta permanece revelada
até o final da fase de acdo. (A carta é considerada
detectada.)

HEROI | (VERMELHO|




MISSAD SECRETA

) 9

/C(m;l’e cartas igual ao nimero de cartas

detectadas na mdo de um oponente. Entdo, se
vocé comprou 1 ou mais cartas, coloque uma carta
da sua m&o com a face virada para baixo na zona
fora de jogo. Pelo resto do jogo,vocé pode jogar
aquela carta como se ela estivesse na sua mao.

HEROI | (VERMELHO | r
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MELHORIA - ARMA

Somente personagem vermelho.
Depois de vocé jogar esta melhoria,
escolha e faga 1, ou escolha 2 se esta
28 melhoria estiver em Jyn Erso:

- Role este dado em sua reserva de dados.
- Resolva um de seus dados.

mu - Ative um personagem.

47
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MELHORIA - TITULD
Somente personagem Espido.
Depois de jogar esta melhoria, escolha
um personagem em jogo.
O personagem atribuido recebe o subtipo
do personagem escolhido.
® - Resolva um dado de personagem que
compartilhe um subtipo com o personagem
atribuido 48
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+ BABU FRIK
MESTRE CIENTISTA DE DROIDES _

T

;

PERSONAGEM - ENGENHEIRD
Este personagem ndo pode receber dano corpo a
corpo ou a distancia oriundo de dados de veiculo.

Agdo Potente - Descarte uma carta da sua mao
para ou virar um dado de droide para qualquer
lado, ou jogar um droide de qualquer pilha de
descarte reduzindo seu custo em 1.

10/12 HERGI | (AMARELO) SwDRenewedHope.com: Fan Made Card %pgeys®
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+ GREEZ DRITUS
PILOTO RABUGENTD

PERSONAGEM - ENGENHEIRD - PILOTO

Pilotagem.

Depois de vocé ativar este personagem, escolha
um numero. Revele a carta do topo do seu deck.
Se o custo da carta revelada for o mesmo do
numero escolhido, vire até dois de seus dados
para qualquer lado. Do contrario, force um
oponente a remover um dos seus dados.

B/ ) e AV
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PARTIDARID REBELDE

SO, -7
PERSONAGEM - PARTIDARID

Depois que a Ultima carta da sua mao for
descartada, descarte a carta do topo do seu

baralho para causar 1 de dano indireto a um
m oponente.

v 51
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+ SAW GERRERA »
EXTREMISTA IMPLACAVEL 22

PERSONABEM - PARTIDARID - TRODPER
Depois que este dado for rolado ou virado

durante a fase de acdo, se este personagem for
elite, cause 1 de dano indireto a vocé.

HEROI AMARELO | SWDRe
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MUDANGA DE PLANDS

EVENTO

Jogue somente se todos os seus personagens
em jogo sdo Amarelos.

Resolva um de seus dados de suporte Amarelo

como se ele estivesse mostrando um simbolo
diferente.

53
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BENTD

Resolva um de seus dados mostrando dano
indireto para remover um dado.
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EVENTO

Gaste qualquer ndimero de recursos. Entdo,
aponte um engenheiro para resolver um de
seus dados de suporte, aumentando seu valor
pelo niimero de recursos que vocé gastou.

HEROI AMARELO | SWDRe
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EVENTD
Aponte um patife ou partidario para causar
2 de dano indireto a vocé e remova um dado
que nao seja de personagem.
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Aponte qualquer nimero de engenheiros

para ganhar aquela quantidade de recursos.
Revele sua mao.




SUPORTE - VEICULD

Depois de vocé exaustar este suporte, vocé
pode descartar uma carta de sua mao para
comprar uma carta.

Acéo Potente - Exauste este suporte para
forgar um oponente a perder 1 recurso, ou 2
recursos em vez disso se vocé possuir menos
personagens em jogo do que aquele

L N oponente.

HEROI AMARELO laomie Fon Fan
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MELHORIA - ARMA
Vocé pode resolver os lados de dano a
distancia deste dado como se eles
fossem um modificador sem custo.
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MELHORIA - ARMA

Este dado ndo pode modificar outros
dados.

Acdo Potente - Resolva este dado contra
VOCé mesmo, como se ele ndo estivesse
mostrando um modificador. Entdo, cause
dano indireto a um oponente igual ao
numero de personagens com dano que
vocé possa apontar mais 1.

HEROI




EVENTO

Aponte dois personagens que compartilhem
uma cor para remover um dado. Entdo, ganhe
1 recurso.

61
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CONSPIRAGAD - MISSAD

Inclua apenas se cada personagem em seu time
for um espido.

Esta carta ndo fica preparada durante a fase de
manutengao.

Agéo - Exauste esta conspiragdo para jogar uma carta
detectada.
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4+ MERRIN
[RMA DA NDITE SOBREVIVENTE

R
PERSONAGEM - BRUXA

Vocé pode incluir maldigdes Azuis de vildo no seu deck.

Depois da preparagdo do jogo, adicione ao seu time um
Zumbi das Irmds da Noite (@ 4) da zona fora de jogo.
Agdo Potente - Exauste um personagem de um
oponente com uma maldigdo atribuida a ele. Entdo,
role os dados de personagem e melhoria daquele
personagem na reserva de dados dele.

63
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Aponte qualquer nimero de personagens
aprendiz, Sith ou Jedi para comprar essa
mesma quantidade de cartas. Aponte um Jedi
para ganhar um recurso. Aponte um Sith para
causar 1 de dano a um personagem.

NEUTRO | [ AzuL |




EVENTO

Escolha 2 eventos de movimento diferentes de
fora de jogo, revele-os e embaralhe-os em seu
deck.

NEUTRO AZUL | S)/DRe e.cor



VARREDURA §
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EVENTO - MOVIMENTO

Remova um de seus dados de personagem ou
melhoria mostrando dano para causar dano igual a
metade do valor dele arredondado para cima a
dois personagens. Retorne esta carta para sua mao
se o personagem do dado escolhido possuir uma
melhoria entitulada Maestria Shii-Cho atribuida.

NEUTRO | [ AzuL | syoRe e.cor




EVENTD - MOVIMENTO

Resolva um de seus dados mostrando um escudo
sem remové-lo da sua reserva de dados. Entdo,
resolva aquele dado novamente. Aponte uma
carta com a palavra "Maestria" em seu titulo para
ganhar 1 recurso.

NEUTRO | [ azuL | g




SUPORTE - MOVIMENTD

Depois de vocé resolver 2 ou mais dados
Azuis em uma mesma agdo, vocé pode
colocar um recurso nesta carta.

Agdo - Descarte este suporte para descartar

uma reducdo ou melhoria de um oponente

com um custo menor que ou igual ao
m]mero de recursos neste suporte.

NEUTRO | [ AzuL 7




MELHORIA - HABILIDADE - FORMA

Somente personagem Azul.

Limite de 1 forma por personagem. Depois
de vocé jogar esta melhoria, vocé pode gastar
2 recursos para descartar uma arma de jogo.

® - Vire um dado mostrando dano para um
lado que ndo mostre dano. Entdo, vire um
dado para um lado mostrando dano corpo a
corpo.

NEUTRO | [ Azuc |
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TREINAMENTD SHII-CHO |

MELHORIA - HABILID

Somente personagem Azul.

® - Vire um dado mostrando dano para
um lado que ndo mostre dano. Vocé
pode descartar esta melhoria para jogar
uma carta entitulada Maestria Shii-Cho
da sua mdo ou da pilha de descarte no
personagem atribuido de graca.

NEUTRO AZUL | Sy/DRe




EVENTO

Aponte um personagem Vermelho para curar 2 de
dano de um personagem. Aponte 2 personagens
Vermelhos para virar um dado para qualquer lado.
Aponte 3 personagens Vermelhos para resolver
um dado, aumentando seu valor em 1.

NEUTRO | (VERMELHO|
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NSTALAGAD DE CLONAGEM
DE KAMINO /

SUPORTE - LOCAL

Depois de vocé resolver um dado vermelho,
vocé pode colocar 1 recurso neste suporte.

Acdo - Se este suporte possuir 11 ou mais
recursos nele, descarte-o e gaste 2 recursos
para adicionar ao seu time um personagem
trooper ndo-unico de fora de jogo que
corresponda a afiliagdo de seu time.

NEUTRO | (veRrmELHO




SUPORTE

Depois de um oponente realizar uma acdo,
se voceé reinvindicou o campo de batalha
nesta rodada, vocé pode colocar esse
suporte fora de jogo para ganhar 1 acdo
que vocé pode realizar, mesmo se vocé
fosse forcado a passar.

NEUTRO | VERMELHO




MELHORIA - MO

Modifica veiculo suporte.

Depois de resolver esse dado, coloque
1 de dano nesta melhoria.

Descarte esta melhoria do jogo se ela
possuir 2 ou mais de dano.

- NEUTRO | |VERMELHO




MELHORIA - MOD - DROIDE

Modifica vefculo suporte.

Agdo - Exauste esta melhoria e gaste 1 recurso
para adicionar ou remover um marcador do
suporte atribuido ou de uma das melhorias do
suporte atribuido. (Marcadores de dano sdo
sempre adicionados/removidos em
incrementos de 1 de dano)

NEUTRO | vermeLHo]
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REDUGAD - INTELIGENCIA

Antes dessa reducdo entrar em jogo, qualquer

jogador pode gastar 2 recursos para descarté-la.

Descarte todos os titulos atribuidos ao
personagem atribuido.
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_YﬁUEZ\D - INTELIGENCIA

Depois do personagem atribuido ser ativado,
force o seu controlador a escolher um dos dados
de personagem do personagem atribufdo. Entdo,
vocé pode apontar um personagem exaustado
ou descartar esta redugdo para virar aquele dado
para qualquer lado.
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EXIGIR TRIBUTO

i_ =
EVENTO
Aponte um patife para descartar uma carta

aleatdria da mao de um oponente para cada
cor entre os personagens que ele controla.

NEUTRO



EVENTO
Cause 1 de dano a um personagem Azul. Cause
1 de dano a um personagem Vermelho. Cause 1
de dano a um personagem Amarelo.

NEUTRO




EVENTD - INTELIGENCIA
Remova um dado mostrando um valor menor
que o custo de uma carta detectada na mao de
um oponente.

ADVERTIDD / f
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VENDENDO INFORMAG
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EVENTD - INTELIGENCIA

Escolha uma carta detectada na mao de um

oponente e ganhe 1 recurso, ou 2 recursos em
vez disso se o custo da carta escolhida for 3 ou
mais. A carta escolhida se torna ndo detectada.
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EVENTO

Jogue uma melhoria arma ou suporte veiculo da
pilha de descarte de um oponente, reduzindo
seu custo em 1 para cada personagem Amarelo
ou catador que vocé possa apontar.

82

NEUTRO



CONSPIRAGAD - MISSAD

Vocé sé pode incluir personagens Amarelos em seu time.

Durante a preparagao, vocé perde a rolagem inicial de
personagens.

Depois da preparagdo, embaralhe 2 cépias trazidas de fora
de jogo das cartas Incapacitar (¢ 137), Rebelde (@ 112), e
Ato de Crueldade (@ 38) em seu baralho.
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SUPORTE

Vocé pode resolver seus dados Amarelos
mostrando recurso ou interferir como dano
COrpo a corpo contra este suporte, colocando
dano nesta carta igual ao dano causado.
Agdo - Descarte este suporte para causar
dano indireto a um oponente igual a
quantidade de dano neste suporte.
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+ TERMINAL INVADIDO

SUPORTE

Antes que uma carta de um oponente
fosse resolvida apés ser jogada, vocé pode
descartar este suporte de jogo para
descartar aquela carta em vez disso.
Entdo, aquele oponente pode jogar uma
carta da mdo dele de graca.
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VIBROESPADA

MELHORIA - ARMA

Realocar.

Reduza o custo desta melhoria em 1 se
vocé joga-la em um personagem Amarelo.
Antes de vocé resolver este dado,
aumente seu valor em 1 se o personagem
atribuido for Unico e aumente seu valor
em 1 se o personagem atribuido for elite.

NEUTRO



Modifica personagem droide ou suporte do
| oponente.

Os dados do personagem ou do suporte
| atribuido ndo podem ser virados.
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ISTRAGAD SORRATEIRA

EVENTO

Escolha uma carta detectada para troca-la com
a carta do topo do baralho de seu controlador.
(A carta do topo do baralho herda o efeito de
detectar quando substituida e passa a ser
considerada detectada.)
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MELHORIA - EQUIPAMENTO

Somente personagem patife ou espido.

Antes que um de seus dados fosse removido
por um oponente, descarte esta melhoria
para que aquele dado nao seja removido.

NEUTRO CINZA




	FA_Full_Bleed_Characters_PT-BR
	FA_Full_Bleed_Downgrades_PT-BR
	FA_Full_Bleed_Events_PT-BR
	FA_Full_Bleed_Plots_PT-BR
	FA_Full_Bleed_Upgrades_PT-BR
	FA_Full_Bleed_Supports_PT-BR



